
Exercices sur les algorithmes

Exercice 1
Quelles seront les valeurs des variables A et B après exécution des instructions suivantes ?
Variables A, B  Entier
Début
A ← 1
B ← A + 3
A ← 3
Fin

Exercice 2
Quelles seront les valeurs des variables A et B après exécution des instructions suivantes ?
Variables A, B  Entier
Début
A ← 5
B ← A + 4
A ← A + 1
B ← A – 4
Fin

Exercice 3
Quelles seront les valeurs des variables A et B après exécution des instructions suivantes ?
Variables A, B e Entier
Début
A ← 5
B ← 2
A ← B
B ← A
Fin

Exercice 4
écrire un algorithme permettant d’échanger les valeurs de deux variables A et B, et ce quel que soit leur 
contenu préalable.

Exercice 5
Que produit l’algorithme suivant ?
Variables A, B, C en Caractères
Début
A ← "423"
B ← "12"
C ← A & B
Fin

Exercice 6
Ecrire un algorithme qui demande un nombre à l’utilisateur, et l’informe ensuite si ce nombre est 
positif ou négatif (on laisse de côté le cas où le nombre vaut zéro).

Exercice 7



Ecrire un algorithme qui demande deux nombres à l’utilisateur et l’informe ensuite si leur produit est 
négatif ou positif (on laisse de côté le cas où le produit est nul). Attention toutefois : on ne doit pas 
calculer le produit des deux nombres.

Exercice 8
Ecrire un algorithme qui demande deux nombres à l’utilisateur et l’informe ensuite si le produit est 
négatif ou positif (on inclut cette fois le traitement du cas où le produit peut être nul). Attention 
toutefois, on ne doit pas calculer le produit !

Exercice 9
Ecrire un algorithme qui demande l’âge d’un enfant à l’utilisateur. Ensuite, il l’informe de sa catégorie : 

• "Poussin" de 6 à 7 ans 
• "Pupille" de 8 à 9 ans 
• "Minime" de 10 à 11 ans 
• "Cadet" après 12 ans

Exercice 10
Ecrire un algorithme qui demande un nombre de départ, et qui ensuite affiche les dix nombres suivants. 
Par exemple, si l'utilisateur entre le nombre 17, le programme affichera les nombres de 18 à 27.

Exercice 11
Ecrire un algorithme qui demande un nombre de départ, et qui ensuite écrit la table de multiplication de 
ce nombre, présentée comme suit (cas où l'utilisateur entre le nombre 7) :
Table de 7 :
7 x 1 = 7
7 x 2 = 14
7 x 3 = 21
…
7 x 10 = 70

Exercice 12
Ecrire un algorithme qui demande un nombre de départ, et qui calcule la somme des entiers jusqu’à ce 
nombre. Par exemple, si l’on entre 5, le programme doit calculer :
1 + 2 + 3 + 4 + 5 = 15
NB : on souhaite afficher uniquement le résultat, pas la décomposition du calcul.


